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Dies ist ein kleiner Rallye Ratgeber um Anfangern im Orientierungs-
und Oldtimersport eine Anleitung fiir den Ablauf einer Fahrt und
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ORGANISATORISCHES
2.1 Ablauf einer Orientierungsfahrt

Ungefahr 1,5 Stunden vor Start des ersten Fahrzeugs wird das Nennbtiro / die
Dokumentenausgabe erdffnet. Dort meldet sich jeder Teilnehmer an. Bei der Anmeldung
erfolgt die sogenannte Papierabnahme. Hier werden den Teilnehmern jedoch keine Papiere
abgenommen, es wird nur Gberprift ob flr das Fahrzeug ein Kraftfahrzeugschein mitgefiihrt
wird und ob die Fahrerin bzw. der Fahrer im Besitz einer giltigen Fahrerlaubnis ist.
Zusatzlich wird geprift, ob das Fahrzeug versichert ist, eine Kopie des Versicherungsscheins
sollte mitgeflihrt werden. Ist das Fahrzeug weder auf den Fahrer noch auf den Beifahrer
zugelassen, so sollte die Zustimmung des Fahrzeughalters zur Teilnahme an der Fahrt
vorgelegt werden.

Die Teilnehmer erhalten bei der Papierabnahme auch die Fahrzeugkarte, das Roadbook, die
Rallyeschilder, die Startnummernaufkleber und weiteres.

Es liegt in der Verantwortung des einzelnen Teilnehmers, die ausgehandigten Unterlagen
unmittelbar auf Vollstandigkeit zu priifen. Werden Fahrtunterlagen am Start bzw. auch auf
der Strecke an Durchfahrtkontrollen (DK) oder an Zeitkontrollen (ZK) ausgegeben, so ist
ebenfalls unmittelbar zu prifen, ob die richtigen Unterlagen, d.h. die fiir die eigene Klasse
erforderlichen Unterlagen, vollst ndig ausgegeben wurden.

Nach der Papierabnahme erfolgt die technische Abnahme des Fahrzeugs. Hier werden die
wesentlichen Einrichtungen tberpriift. Dazu gehort die Prifung der Lichtanlage, des
Reifenprofils und der ReifengréBe, ggf. Kontrolle des Motorraums und eine Sichtpriifung auf
Zustand des Fahrzeugs It. Fahrzeugschein.

Evtl. kurzfristige Anderungen und Besonderheiten sind auch auf der Infotafel ausgehéngt,
entsprechend sollte ein Blick auf diese immer Pflicht sein bevor man startet.

Der Start der einzelnen Fahrzeuge erfolgt ab dem festgesetzten Startzeitpunkt im
Minutenabstand. Die genaue Startzeit ergibt sich aus der personlichen Startnummer und

muss von jedem Team selbst in die Fahrzeugkarte eingetragen werden.

Jegliches Eintragen auf der Fahrzeugkarte muss dokumentenecht vorgenommen werden
(z.b. Kugelschreiber), entsprechend sind z.B. Bleistifte nicht gestattet.

Am Ziel muss die Fahrzeugkarte mit allen Eintragungen abgegeben werden.

Nach der Ankunft des letzten Fahrzeuges erfolgt die Auswertung der Fahrzeugkarten und
der Ratselaufgaben.

Nach Abschluss der Auswertung erfolgt die Siegerehrung und es werden die Ergebnisse
ausgehangen.

o
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ROADBOOK

Samtliche zu fahrenden Streckenabschnitte werden durch die Angabe von Chinesenzeichen vorge-
geben. Zusatzlich sind im Roadbook noch Ratselfragen enthalten. Diese sind extra gekennzeichnet
und dieLésungen missen auf der Fahrzeugkarte eingetragen werden.

CHINESENZEICEN

4.1 Erlauterung

Bei Chinesenzeichen wird die zu fahrende Strecke symbolisch dargestellt. Ein Symbol stellt z.B. eine
Kreuzung, eine Einmindung, eine Weggabelung oder eine den naturlichen Verhaltnissen entspre-
chende Kombination von mehreren Zeichen dar.

Ein Punkt kennzeichnet die Stelle, an der Sie in das Chinesenzeichen einfahren. Durch einen Pfeil
wird die Stelle gekennzeichnet, an der Sie aus dem Chinesenzeichen herausfahren.

Zur besseren Orientierung kdnnen die Chinesenzeichen mit Zusatzsymbolen versehen sein, diese
stellen z.B. eine Ampel, ein Bauwerk, eine Verkehrsregelung, einen StraBennamen oder sonstige
Zusatze dar.

Chinesenzeichen kénnen zusatzlich mit einer Entfernungsangabe versehen sein. Hierbei wird
unterschieden zwischen der absoluten Angabe der Entfernung zwischen Chinesenzeichen und der
durchkilometrierten Angabe. Bei der absoluten Angabe wird die Entfernung von einem Chinesen-
zeichen bis zum n chsten Chinesenzeichen angegeben. Bei der durchkilometrierten Angabe wird
die Entfernung beginnend von einem Ausgangspunkt angegeben, die Distanz zwischen zwei Chi-
nesenzeichen ergibt sich dann aus der Differenz der Angaben zwischen den Chinesenzeichen.

In den Aufgabenstellungen der Klasse der routinierten Rallyefahrer/innen werden die Chinesenzei-
chen hdufig in einer Tabelle dargestellt, die einzelnen Zeichen sind nummeriert. Folgende Punkte
sind bei der L6sung zu beachten:

1 - Ist die Nummerierung der einzelnen Zeichen in der Tabelle aufsteigend? Haufig werden zwei
Zeichen innerhalb der Tabelle vertauscht.

2 - Steht die Zahl fur die Nummerierung immer in der gleichen Ecke? Wenn nicht, so ist zu priifen
ob das entsprechende Zeichen ggf. gespiegelt dargestellt ist, die Zahl muss dann ebenfalls ge-
spiegelt dargestellt sein, aber bei der 8 ist das nicht zu erkennen.

3 - Wird fiir die Losung eine Reihenfolge der Zeichen vorgegeben? Hier ist neben der Reihenfol-
ge zu prifen ob einzelne Zeichen mehrfach vorgegeben werden:
- Fahren Sie die Chinesenzeichen in der Reihenfolge 1,2,3,4,5,6,6,7,8,9,10,11,12
Eine weitere beliebte Aufgabenstellung ist die Vorgabe von mehr Zeichen in der Tabelle als
tatsachlich von der Aufgabe her gefordert:
- Fahren Sie die Chinesenzeichen von 1 bis 14, in der Tabelle gibt es aber auch noch die Zei-
chen 15und 16, diese diirfen nattrlich nicht gefahren werden!

o
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4.2 Ubersicht iiber verschiedene Chinesenzeichen

—

Fahren Sie
geradeaus, wenn
von links eine
Strafle kommt.

P

Fahren Sie
geradeaus, wenn
von rechts eine
Stralte kommt.

g

Biegen Sie nach
links ab.

N

Biegen Sie nach
rechts ab.

g

Fahren Sie an einer
Kreuzung
geradeaus.

%

Biegen Sie an einer
Kreuzung nach
links ab.

+

Biegen Sie an einer
Kreuzung nach
rechts ab.

-

Fahren Sie an einer
Gabelung nach
links.

_l

Fahren Sie an
einem "T" nach
rechts.

-

Fahren Sie an
einem "T" nach
links.

+

Biegen Sie an einer
Kreuzung nach
rechts ab.

~¥

Biegen Sie nach
links ab.

4]_,

Biegen Sie an einer
Kreuzung nach
links ab.

Biegen Sie nach
rechts in einen
befestigten, jedoch
nicht asphaltierten
Weg ab.

Biegen Sie an einer
Kreuzung mit
Ampel nach links
ab.

AL

Biegen Sie
gegenuber der
Kirche nach rechts
ab.

o



I\ o7
NGy ‘,,,“,‘4/\
A s
o oﬁltﬂallqu

‘.III"

4.3 Beispiele fiir Chinesenzeichen

Die folgenden Chinesenzeichen bilden den Aufgabenteil 2 (Aufgabenteil 1 und 3 sind die in der
Karte dargestellten Pfeile) und sind It. Karte in aufsteigend numerischer Reihenfolge zu fahren,
hierbei werden nur doppellinig durchgezogene Wege berticksichtigt.
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Losung der Aufgabe:

Eine besondere Schwierigkeit (Problemstellung) dieser Aufgabe ist das achte Chinesenzeichen, dieses
ist gespiegelt dargestellt. Erkennbar daran, dass die Zahl nicht oben links sondern oben rechts steht.
Die Zahl selber ist auch gespiegelt, bei der Acht andert sich dadurch die Darstellung jedoch nicht.

Beschreibung

Kreuzung links

Kreuzung rechts

Kreuzung geradeaus

am T rechts

links eine liegen lassen
Kreuzung links

links eine liegen lassen
Achtung spiegelverkehrt!
Kreuzung links

vom Ende der Chinesen zum
Anfang von 3 (gruiner Pfeil) nach
Karte
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4.4 Weitere Drastellungsvarianten von Chinesenzeichen

Es gibt eine Vielzahl von weiteren Darstellungsm glichkeiten fiir Chinesenzeichen, auf eine Variante
soll hier noch eingegangen werden. Bei dieser Variante wird der vom Teilnehmer zu fahrende Teil
des Chinesenzeichens fetter dargestellt als der Rest. Im Chinesenzeichen enthalten ist somit eine zu
fahrende Strecke.

Beispiele:
1 2 3 4
ik}
5 6 7 8

) <[

Auf den ersten Blick sehen die Chinesenzeichen so aus, wie im vorhergehenden Abschnitt. Bei
Zeichen 1 ist an einer Kreuzung links zu fahren, bei Zeichen 3 wird ein Kreisverkehr an der zweiten
Ausfahrt verlassen usw.

Zeichen 4 stellt jedoch einen fett eingezeichneten Kreisverkehr dar. Der Teilnehmer muss jetzt
einmal komplett um den Kreisverkehr fahren, um die Aufgabe vollstéandig zu l16sen.

Ahnliches gilt fiir Zeichen 8, hier ist das Dreieck rechts der StraBe zu fahren.
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ZEITPRUFUNGEN
5.1 Allgemeines

Zeitprifungen werden meistens bei Oldtimerfahrten durchgefiihrt. Voraussetzung hierfir ist die
Mitnahme einer Stoppuhr und einer Funkuhr. Zu empfehlen ist ein Wegstreckenzahler, z.B. ein
Twinmaster, der den gefahrenen Weg bis auf Einheiten zu 10m messen kann.

Bei den meisten Oldtimerfahrten sind nur Zusatzinstrumente erlaubt, die zum Zeitpunkt des
Baujahres des Oldtimers bereits produziert wurden. Bestehen bei einer Fahrt keine derartigen
Vorschriften, so kann auch mit einem modernen Wegstreckenz hler bzw. einem Schnittcomputer
(in einfacher Version ein Fahrradtacho) gearbeitet werden. Dieser zeigt neben der gefahrenen

Wegstrecke auch die Durchschnittsgeschwindigkeit an.

5.2 Kennzeichnung der Priifung durch FIA-Schilder

Fir die Kennzeichnung der Zeitpriifungen auf der Strecke werden die folgenden FIA-Schilder

verwendet.

Zeichen

Beschreibung

Zeichen

Beschreibung

Wertungspriifung WP-A
Ankunft an einer Priifung

Durchfahrtskontrolle - DK
Ankiindigung einer Stempel-
kontrolle auf der Strecke

Wertungspriifung WP-A
Ankiindigung Ziel einer

Sollzeitpriifung / Ende
Wartezone

Durchfahrtskontrolle — DK
Stempelkontrolle auf der Strecke

Wertungspriifung WP-A
Ziel fliegend” einer Sollzeit-
prifung, einer Funkzeitpriifung
oder eines Slaloms

Zeitkontrolle — ZK
Ankindigung einer Zeit- oder
Abschnittskontrolle

Ende - Kontrolizone

Ende einer Priifung ca. 50m
hinter (letzter) Zeithahme
Anhalten vor diesem Schild
verboten

Zeitkontrolle — ZK
Zeiteintrag auf Bordkarte

STOP — Kontrolle
Stop nach Zieldurchfahrt
am Veranstaltungsende

Fédération Internationale de
I'Automobile
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5.3 Sollzeitpriifung

Die Sollzeitprifung wird von verschiedenen Veranstaltern auch als GleichmaBigkeitspriifung
bezeichnet. Die Sollzeitprifung unterscheidet sich von der GleichmaBigkeitspriifung durch die
vom Veranstalter angegebenen Zeitnahmen.

Bei einer Sollzeitpriifung werden der Start und das Ende der Priifung vorgegeben. Zusatzlich werden
mindestens zwei der drei Angaben fiir die Lange der Fahrtstrecke, die genaue Zeit und die Durch-
schnittsgeschwindigkeit angegeben. Das Ziel der Sollzeitpriifung muss so zeitgenau wie moglich
durchfahren werden. Das Ziel istimmer ,fliegend”, d.h. ohne stehen zu bleiben, zu durchfahren. 100
Meter vor dem Ziel und fiir den Bereich nach dem Ziel gilt absolutes Halteverbot, die anderen Teil-
nehmer wollen ja auch ein gutes Ergebnis erreichen und sollen nicht behindert werden.

Vor dem Durchfahren des Ziels zahlt der Beifahrer von zehn beginnend die letzten Sekunden bis
auf null herunter, der Fahrer kann dann seine Geschwindigkeit darauf einstellen.

Eine weitere Variante der Sollzeitpriifung besteht in der Vorgabe von 2 Fahrabschnitten mit
unterschiedlichen Zeitvorgaben und unterschiedlichen Schnittgeschwindigkeiten.

Die Schwierigkeit bei der Sollzeitpriifung besteht darin, dass haufig nur zwei Werte fiir die Aufgabe
vorgegeben werden und der dritte Parameter berechnet werden muss. In der Praxis haben mir die
nachfolgenden Formeln dabei sehr geholfen. Die Angaben zur MaBeinheit sind auf die am haufigs-
ten verwendeten Werte gesetzt, bei Vorgabe einer anderen Mal3einheit ist entsprechend umzu-
rechnen. In den rechts dargestellten Beispielen ist der blaue Wert das Ergebnis der Berechnung.

V = Geschwindigkeit in km/h (1000m/3600s)
T = Zeit in Sekunden
W = Strecke in Meter

Gesuchter Wert Formel ' w S
72 1000 50

V (kmih) V=(W/T)*3,6 60 500 30

10 250 90

72 | 1000 50

W (m) W=(V/36)*T 60 | 50 | 30

10 | 250 90

72 1000 50

T (sec) T=(W*3,6)/V 60 | 500 30

10 | 250 90

o
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NULLZEITPRUFUNGEN

Bei der Nullzeitprifung ist im Laufe der Strecke eine durch entsprechende FIA-Schilder gekenn-
zeichnete Stelle genau zu einer vollen Minute zu passieren. Vom Schild ,Ankiindigung Ziel” bis zum
Ziel besteht dabei absolutes Anhalteverbot. Fiir die Wertung wird die Abweichung in Sekunden
von der vorgegebenen Zeit berticksichtigt.

Fir die Nullzeitpriifung sollte eine Stoppuhr verwendet werden, diese ist entsprechend der Veran-
stalter-Funkuhr zur vollen Minute zu starten.

Zu beachten ist bei der Lésung, dass ggf. das Ziel kurz hinter einer uniibersichtlichen Kurve liegt.
Dies ist bei der Fahrt zu berucksichtigen, d.h. nicht die Kurve kurz nach einer vollen Minute passie-
ren, der Fahrer musste ansonsten fiir die Strecke bis zum Ziel sehr langsam fahren.

Eine Variante der Nullzeitpriifung ist die 10-Sekunden Priifung. Bei der 10-Sekunden Priifung ist das
Ziel zur 00, 10, 20, 30, 40 oder 50-igsten Sekunde zu passieren.

6.1 Schilder auf der NullzeitpriifungBerechnung.

Vorankundigung Zeitnahme
Start Ziel Ziel

Anhalten verboten
2




SCHNITTTABELLEN

Beispiel flir eine Schnitttabelle

Schnitttabelle Kilometer | 30 km/h

Om 100 200m 300m 400 [ 500 600 | 700 | 800 @ 900
00:00 00:10  00:20 ' 00:30 00:40 [ 00:50 01:00 01:10 | 01:20 ' 01:30
01:40 01:50  02:00 02:10 02:20 | 02:30 02:40 02:50 | 03:00 03:10
03:20  03:30 03:40 03:50 | 04:00 | 04:10 04:20 04:30 | 04:40  04:50
05:00 05:10 | 05:20 05:30 05:40 | 05:50 06:00 06:10 | 06:20 06:30
06:40 06:50 | 07:00 07:10 07:20 | 07:30 07:40 07:50 | 08:00 08:10
08:20 08:30 08:40 08:50 09:00 | 09:10 09:20 09:30  09:40 09:50
10:00 A 10:10 | 10:20  10:30 10:40 [ 10:50 11:00 11:10 | 11:20 11:30
11:40 | 11:50 | 12:00 | 12:10 | 12:20 | 12:30 | 12:40 | 12:50 | 13:00 | 13:10
13:20 | 13:30 | 13:40  13:50 14:00 | 14:10 14:20 14:30 | 14:40 14:50
15:00 15:10 | 15:20 15:30 15:40 | 15:50 | 16:00 16:10 | 16:20 16:30
16:40 16:50 | 17:00 17:10 17:20 | 17:30 | 17:40 17:50 | 18:00 18:10

Y
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Gute Schnitttabellen fiir den privaten Gebrauch zum download sind hier zu finden:

Schnitt-Tabellen 10 - 29 km/h
www.lkw-kelkheim.de/downloads/file/134-schnitt-tabellen-10-29-km-h.html

Schnitt-Tabellen 30 - 49 km/h
www.lkw-kelkheim.de/downloads/file/135-schnitt-tabellen-30-49-km-h.html

Schnitt-Tabellen 50 - 69 km/h
www.lkw-kelkheim.de/downloads/file/136-schnitt-tabellen-50-69-km-h.html




AUSRUSTUNG DER TEILNEHMER

Keine Angst, die Teilnehmer mussen keine (Ritter-)Ristung tragen, in diesem Abschnitt geht es nur
um einige notwendige oder aber auch hilfreiche Gegenstande.

Fir die Ablage der Karte bzw. die Aufgabenstellung sowie zum Eintragen auf die Fahrzeugkarte
sollte eine stabile Unterlage vorhanden sein, ideal w re ein Kartenbrett in DIN A4 Grof3e. (bekommt
man z.B. als ,Klemmbrett”). Das Material flir ein Kartenbrett sollte zwar fest, aber aus Sicherheits-
grinden auch nicht zu fest sein, geeignet ist z.B. Hart-Styropor wie es beim Bau verwendet wird
(erst fur Profis interessant).

Zum Schreiben bendétigt man einen Kugelschreiber oder einen Filzstift, Eintragungen in die Fahr-
zeugkarte mit Bleistift sind unguiltig! Hilfreich sind ggf. farbige Filzstifte zum Eintragen der gefahre-
nen Strecke in die Karte.

Fur,Fortgeschrittene” ist die Verwendung eines Mal3stablineals in den unterschiedlichen Mal3sta-
ben sinnvoll. Hiermit kann die Beifahrerin bzw. der Beifahrer die Entfernung bis zum nachsten mar-
kanten Punkt der Strecke direkt aus der Karte ablesen und der Fahrerin bzw. dem Fahrer ansagen.
Rechenkunstlern reicht naturlich auch ein ganz normales Lineal.

Den Mal3stab bzw. das Lineal verwendet man auch zur Ermittlung der kiirzesten Verbindung
zwischen Aufgabenteilen.

Fur Oldtimerfahrten ist ein eigener Wegstreckenzahler (Twin-/Tripmaster) sinnvoll. Auf jeden Fall
sollten eine Schnitttabelle und eine Stoppuhr im Bordgepack enthalten sein. Zusatzlich ist die
Mitnahme einer Funkuhr zu empfehlen, damit ist man in Bezug auf die richtige Zeit auf der siche-
ren Seite.

Ist abzusehen, dass eine Fahrt bis in die Dunkelheit hinein dauert, so sollte eine Kartenleselampe
vorhanden sein.

Bei Oldtimerfahrten sehr beliebt ist die Verwendung von,Schummelgeraten” wie z.B. von Fahr-
radtachos, auf denen die Durchschnittsgeschwindigkeit sowie die zurlickgelegte Strecke auf 10m
genau abzulesen ist.



